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摘要：云梦睡虎地秦简是研究秦代政治制度、思想文化和社会演进的珍贵实物资料，但其文本艰深、形态单一的

特性导致其在当代传播面临显著挑战。本研究提出“核心文化元素梳理→创意转化点设计→AI 绘本实现”的三

阶段转化路径，并以儿童科普绘本《小竹宝的考古奇遇》为实践案例。该路径首先系统梳理秦简蕴含的法律、行

政、社会及视觉元素，进而设计符合儿童认知特征的转化点，最终依托 DeepSeek 生成叙事脚本、LiblibAI 构建

场景图像、Adobe Aero 开发交互游戏，成功将秦简文化从学术资源转化为儿童可理解的认知符号。实践表明，

多模态 AI 技术为高门槛文化遗产的儿童普及提供了一条行之有效的新路径。
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1 秦简的当代价值与传播困境

1.1 核心价值

1975 年，湖北云梦睡虎地的水利施工揭开了一段尘

封历史：十二座战国末至秦代的墓葬重见天日。尤为重

要的是出土了 11号墓的 1115 枚竹简
[1]
，里面记载的内

容有效填补了中国法律史上长期存在的关键缺环，更为

学界深入剖析秦国复杂的政治架构、思想流变及社会演

进轨迹提供了原始凭证。其中，《田律》严格限定春季

不得砍伐林木、捕猎幼兽，这一条文常被学界视为全球

范围内生态保护理念的早期实践
[2]
；《仓律》对粮食储

存管理制定了周密细则；《金布律》则明确了市场交易

需明码标价及公物回收的规程。通览这批竹简，我们得

以窥见秦代独具特色的律法思想及其社会治理初期所

呈现的多元与复杂。

1.2 传播困境

睡虎地秦简所承载的文化内涵，在面向当代社会，

特别是年轻一代传播时，遭遇了显著的认知隔阂。首要

难题在于其文本本身：独特的秦代书写字体、至今未能

完全破译的部分文字，加之深奥的法律条文，共同筑起

了一道不易逾越的理解高墙，令青少年观众望而生畏。

其次，当前主流的展陈形态也构成瓶颈。静态的实物陈

列方式，难以生动复现诸如秦代高效运转的邮驿系统、

基层郡县治理的具体运作等鲜活历史场景。这种展示的

局限性，既阻碍了观众对文化深层意蕴的把握，也在相

当程度上弱化了展品本身的吸引力。再者，单向灌输的

信息传递模式，比如单向度的讲解或展板说明，常常导

致观众仅作短暂停留，信息接收效率与记忆留存效果均

不理想。本研究基于对这些实际存在的传播困境的认知，

聚焦探索如何运用多模态 AI 技术，助力完成云梦睡虎

地秦简文化元素的识别、解读乃至富有创意的叙事性转

化，以期最终实现传统文化在当代语境下的创新传承与

活化
[3]
。

2 秦简文化元素梳理与创意转化点

2.1 法律思想与制度

本研究以《秦律十八种》《效律》《法律答问》《封

诊式》为核心文献，提炼出秦简法律思想与制度的四大

转化方向：其一，基于公平性设计（如量刑阶梯化、连

坐制度），可开发古代审计主题桌游或量刑选择互动游

戏；其二，将秩序管控（涵盖市场管理、徭役公平、生

态保护），转化为标签解谜游戏、驿传制度模拟桌游或

节气主题绘本；其三，针对精细规范（如盗窃行为细分、

文书纠错机制），可设计罪名分类挑战游戏或“秦吏文

书挑战”互动游戏；其四，展现司法程序正义（报案→

勘查→封守→审讯→判决流程），可通过流程解谜绘本

或模拟判案盖章玩具实现。此类转化设计着重突出文书

驱动的核心特征，并注意规避过于敏感的细节。

2.2 行政文书与吏治

本研究以《语书》《为吏之道》《效律》为基础，
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规划了四个主要的转化方向：首先，针对官吏行为规范

（即“五善五失”准则），可制作廉政主题卡牌游戏，

或将其作为反面角色的行为设定依据；其次，围绕公文

书写格式、修改流程以及档案管理方式，可设计基于增

强现实（AR）技术的公文传递互动游戏；再次，基于官

员年终考核（“上计”制度）及物资管理误差追责的规

定，可通过手绘或 AR 复原县衙考核场景，或设计融合

数学知识的粮仓统计任务来实现；最后，参考简牍中关

于县衙建筑结构的描述及考古出土的陶屋模型，可复原

县衙的三个核心区域（治狱所、文书库、公堂），并通

过建筑剖面图或 AR三维模型实现立体化呈现。

2.3 社会生活风貌

本研究以《日书》《编年记》《语书》为基础，规

划了四个转化方向：第一，关于楚地习俗与秦朝制度交

融的内容（如占卜择吉、驱鬼仪式），可创作基于 AI

的占卜动画、播种节气主题的故事剧情，或者设计绘制

符咒的互动体验；第二，针对基层社会矛盾（如简文中

“吏民莫用乡俗”反映的冲突），可编写故事场景来展

现这种文化冲突；第三，围绕市井日常生活（包括婚嫁

习俗、医疗方法、物价情况和纠纷解决），可绘制展现

秦代风情的插图或设计古今物价对比的展示；第四，可

考虑以小吏“喜”（云梦睡虎地出土 11 号墓的墓主）

的生平经历为主线，设计一个贯穿法律条文、行政事务

和民间风俗的绘本故事主角。

2.4 视觉元素

本研究计划从视觉角度出发，对秦简相关的元素进

行三类转化：第一类，围绕简牍本身的特点（如不同尺

寸规格的形制和独特的秦代隶书字体），可开发长度排

序的拼图游戏或秦隶书法练习材料包；第二类，结合与

简牍相关的古代器物（像量具、钱币、封泥），可制作

适合 3D 打印的教学模型、古钱币拓印体验工具或仿古

火漆印章 DIY 套装；第三类，借鉴简牍编连方式与房屋

榫卯结构相似的原理，可通过绘本对比图（展示编连竹

简与建造房屋的共通点）以及可动手操作的麻绳模拟装

置，让观众亲身体验这种古老的连接技艺。

3 基于简牍文化的《小竹宝的考古奇遇》AI科

普绘本创作实践

3.1 绘本主题

该绘本以 6-12 岁儿童为目标读者，通过设计主角

“文狸”小竹宝穿越秦朝的“一日游”主线故事，将严

肃的秦代律法巧妙转化为趣味情节。故事中，清晨山林

场景引入《田律》的环保规定，上午市集场景展示《金

布律》的度量衡知识，中午工地巡查情节带出《徭律》

的工程管理要求，傍晚仓库场景则对应《仓律》的仓储

智慧，绘本内容主要围绕生活规则、环境意识等儿童易

于理解的主题展开。主角“文狸”的形象设计灵感来源

于秦代真实存在的动物，其红褐色毛发呼应了竹简的色

彩，圆滚可爱的造型适合儿童审美，能够自然地融入绘

本的各个场景之中。

3.2 故事框架

故事讲述一只名叫小竹宝的狸猫，在云梦睡虎地考

古现场意外触碰了一片沾在爪子上的千年秦简碎片，瞬

间被温暖的光芒带回了生机勃勃的秦朝云梦泽。依靠这

片化作神奇挂件的竹简，小竹宝展开了一场时空奇遇。

它在春日山林中，亲见村民遵循《田律》禁止砍伐嫩笋、

保护鸟巢，领悟了可持续利用资源的古老智慧（“春二

月，毋敢伐材木山林”，“不夏月，毋敢取生卵”）
[4]
。

溜进热闹市集，它目睹《金布律》如何通过统一度量衡

（“布袤八尺，幅广二尺五寸”）保障公平交易，官吏

严格执法维护市场秩序。跟随驿马来到城墙工地，它理

解了《徭律》规定的工程责任制与质量要求（“卒岁而

或段坏…县葆者补缮之”），工人们认真夯筑，确保城

墙坚固可靠。潜入高大粮仓，它惊叹于《仓律》体现的

严谨仓储管理（入仓登记、多人共管、封印、出仓记录）

以及高台防潮的设计智慧，确保国家储备安全。最后在

驿站，它感受到《行书律》对高效信息传递（“行命书

及书署急者，辄行之”）的严格要求，驿卒使命必达。

夕阳下，小竹宝在驿站屋顶回望这一天，深刻感悟到这

些看似严格的“规矩”，实则是维系社会有序运转、保

障民生福祉的“基石密码”——涵盖环境保护、标准化、

责任制、精密管理和高效执行。这份感悟触发了竹简力

量，形成时空之门将它送回现代黄昏的考古现场，那里

正激动地清理着沉睡的云梦秦简。小竹宝紧握碎片，明

白自己带回的不仅是奇遇，更是跨越两千年的、关于如

何构建一个公平、有序、可持续且高效社会的深刻启示，

这些秦简记载的治理智慧，至今仍闪烁着启迪现代的光

芒。

3.3 元素转化

绘本的核心元素转化策略体现在以下几个方面：将

主角小竹宝的穿越契机设计为触碰睡虎地 11号墓出土

的秦简碎片，以 1975 年发掘现场老照片作为参照，以

此象征“连接古今”；绘本的首尾场景设置在考古现场，

自然地融入考古知识；建筑元素（如夯土墙、茅草顶）

参照东汉画像砖中描绘的集市、驿站元素和人物服饰细

节；利用 AI 技术将古代制度条文转化为包含具体动作
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和对话的叙事场景，例如驿卒疾呼“王命急件”的画面，

既精准还原了驿站结构，也生动传递了当时的行政紧急

状态。

3.4 AI 多模态技术应用

在绘本创作中深度整合了多模态 AI 技术：分镜头

脚本环节利用 DeepSeek 将律令内容巧妙转化为儿童友

好的叙事，例如将《行书律》中的“急件速送”生成为

驿卒策马疾驰并高呼的场景；静态图像部分通过

LiblibAI平台输入提示词（如秦代驿站、夯土墙、驿卒

动作等），并借助其图生图功能生成符合窄幅深衣等历

史特征的 Q版画面；动态图像制作则依靠即梦 AI，通过

设置运动参数来输出流畅动画
[5]
；交互游戏功能在

Adobe Aero中开发实现，例如扫描绘本中的粮仓页面可

触发三人盖章的动画效果，扫描布摊页面则允许读者拖

拽虚拟秦尺进行量布互动，整个过程无需编程即可达成

趣味十足的交互体验。

3.5 AI 辅助脚本生成

在 AI辅助脚本生成过程中，以《行书律》条文“行

命书及书署急者，辄行之”为例，将其输入 DeepSeek

后，系统依据“角色+场景+律令核心”的逻辑生成脚本：

驿卒在夯土墙茅草顶的驿站院内紧握缰绳，高喊“王命

急件！误了时辰可能要挨鞭子！”，随即策马扬尘而去

（背景可包含拴马桩与存放文书的架子，并附有竹简提

示）。这一过程成功将晦涩的古代律法条文，转化为儿

童易于理解的叙事，其中既包含了特定的空间特征（如

夯土墙、茅草顶），又体现了行政制度的特点（如时效

压力），还加入了吸引人的紧张情节（如可能挨鞭子的

后果）。

3.6 AI 辅助图像生成

在 AI 辅助图像生成环节，驿卒送急件画面的制作

流程如下：首先根据脚本内容撰写提示词，在 LiblibAI

平台选用“中国古风绘本”模型组合，输入正向提示词

（如秦代驿站、夯土墙、策马奔驰、尘土飞扬等）及负

向提示词（排除现代元素、日式风格等）；当文生图结

果出现结构偏差时，导入东汉画像砖中描绘的驿站相关

场景图作为基础，通过图生图功能并动态调整参数进行

迭代，最终生成符合窄幅深衣特征的图像；动态效果的

制作则借助即梦 AI 完成，通过添加“挥鞭”和“马蹄

腾空”等动作指令，并设置 1.5 倍速播放与动态模糊特

效，输出一段 2秒长的流畅动画。

3.7 动态交互生成

动态交互内容的生成过程如下：以粮仓封印交互为

例，首先在 Adobe Aero 中导入“仓啬夫、佐、史”三

人盖章动作的 PNG 序列帧图片；接着选定绘本上的粮仓

门图片作为 AR 识别锚点；然后设置“扫描图像触发动

画播放”和“点击重播”两种交互行为；最后微调虚拟

印章的位置，使其精准对齐并覆盖封泥区域。这项技术

同样应用于市集布摊场景（通过拖拽虚拟秦尺进行量布

游戏）和竹简碎片复原环节（通过手指拼图游戏复原家

书），成功将抽象的规则认知转化为直观有趣的沉浸式

体验。

4 结论

本研究构建并实践了“文化元素梳理→创意转化设

计→AI绘本实现”的三阶段转化路径，成功应用于儿童

科普绘本《小竹宝的考古奇遇》的创作。通过系统转化

秦简法治精神（如刑无等级）、行政智慧（如文书治国）

及生态理念（如春禁伐木），依托 DeepSeek、LiblibAI、

Adobe Aero 等工具链实现了“法律条文→叙事脚本→场

景图像→AR交互游戏”的轻量化转译。实践证实，以具

象空间元素（如夯土城墙、高台粮仓）作为制度载体，

结合 AI 生成与交互技术突破认知壁垒，能够有效降低

高门槛文化遗产（如秦简）向儿童群体传播的难度，为

同类文化资源的创意转化提供了可借鉴的范式。
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