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场景理论视角下数字化技术赋能工业遗产园区更新路径研究

李子涵 胡欣

澳门城市大学创新设计学院，中国澳门，999078；

摘要：本研究以场景理论的视角探讨数字化技术在工业遗产园区更新中的路径，构建“数字化技术-游客感知-

园区更新有效性”框架分析验证假设。结果显示，数字化技术显著正向影响游客感知体验，能够增强其对工业遗

产的认知与情感认同；同时对园区更新效应有显著直接正向影响。然而，游客感知体验对园区更新效应的直接影

响不显著。未来研究需进一步探索两者间的中介变量，为数字化技术赋能工业遗产园区的更新发展提供理论支持。
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1 绪论

1.1 研究背景

随着传统制造业的发展导致传统工业园区转型或

停产，工业遗产园区的活化改造掀起一股热潮。对于工

业遗产的保护改造可以加强对地方文化的认同与归属

感(Zhong et al.,2024)。S.P.Bansal(2024)等学者研

究中发现遗产旅游能复兴当地文化、提升文化认同，但

同质化的更新会影响遗产原有的历史文化属性。郑淼(2

025)提出工业遗产园区的再利用主要分为建筑功能的

转变和公共空间更新两种方向，但无论是哪种方向都应

当兼具历史、文化与社会价值。2010年以来中国大多的

工业遗产改造以引入商业化为主。在文化创意城市发展

的理念下，众多学者指出在中国这些工业遗产园区呈现

出过度商业化和同质化的改造(Wang et al.,2014)，弱

化了地区所应该承担的历史文化脉络和城市记忆。

值得关注的是，数字化技术能够提升现实世界中的

视听感知，并且这类技术已经在文化遗产保护再现、文

化旅游和城市更新中有了许多较为成熟的实践运用。对

于工业遗产结合数字化可以为工业遗产园区更新提供

更多元化的方式。

场景理论在文旅和数字化领域中逐渐成为重要的

关注点，该理论被认为能够显著增强人的感知体验与感

知受用性。《旅游凝视》中写到旅游是通过设计出来的

视觉场景。可以将场景嵌入在物理或者虚拟的空间中让

参与者进行解读，使场景承载文化符号与情感文化价值

的认同。场景理论的核心理念离不开沉浸感一词。对于

工业遗产园区更新而言，需要通过把握人群的多样性以

及不同人群的感知来对场景进行设计，使得该场景产生

价值(王燕&文谨,2025）。

1.2 研究动机与研究问题

数字化技术运用于工业遗产园区活化的落地案例

层出不穷，但学术界关于场景理论结合数字化技术在工

业遗产园区活化的理论实证研究不够充足。因此，本研

究旨在探讨场景理论和数字化技术结合应用在工业遗

产园区活化中的有效性。构建“数字化技术-游客感知-

工业遗产园区更新有效性”的关系框架，运用 SEM 模型

进行问题探究，为工业遗产园区活化提供更新设计理论

支持。

2 文献综述

2.1 场景理论结合数字化技术在工业遗产园区更

新中的作用探究

最早关于场景理论的研究在 21 世纪初由国外学者

提出。该理论强调情境建构中的沉浸体验和参与者与环

境之间的动态互动。场景理论的出现给城市转型与发展

提供了新的理论依据，适用于从工业社会到后工业社会

的转型(Clark.T.N&Li,2017)，为工业遗产空间的更新

设计提供了理论支撑。场景理论能够作为增强空间吸引

力的研究范式，为城市空间活化提供新思路(Chen et a

l.,2025)。

随着对场景理论研究和数字化的发展，有学者指出

数字化技术能够将生活的世界与场景通过技术相互连

接切换(夏蜀&陈中科,2022)。打造用户深度参与的空间，

构建沉浸式叙事环境或历史遗迹虚拟重建场在场景设

计中具有独特优势(陈则谦&李亚灿,2022)。

2.2 数字化技术与工业遗产园区更新设计的关系

探究

学者陈学楷(2016)探索了以 VR 为主的数字化技术

与工业遗产结合的意义与前景。数字化技术为工业遗产

园区了全新的互动模式，打破时间与空间的束缚(周恩
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博&李正东,2022)。从而让工业遗产园区焕发新的生机。

该技术的跨界应用推动了工业遗产空间功能多样化转

型，在文化内涵和空间活化中展现了出明显的优势。在

中国近二十年关于工业遗产的保护改造项目中，结合数

字化技术更新的工业遗产园区为城市的文化创意产业

发展注入了强大的动力(尤克泉&何骏炜,2024)。

2.3 数字化技术对用户的感知影响分析

与传统的传播手段相比，有学者提出数字化技术能

够提升用户对于环境的认知度(Hu et al.,2016)。该技

术带来的沉浸感能使用户加强情感投入(Sekhavat&Zar

ei,2018)，增强用户的沉浸感，从而使得进行更高层次

的交互。数字化技术能够在多个层次上改变用户对空间

的感知。最重要的是利用该技术塑造空间场景对游客的

感知行为能产生深远的影响，在提升沉浸感、增强互动

与激发情感共鸣方面具有显著作用。

3 研究方法

3.1 研究设计与研究假设

通过“数字化技术-游客感知-园区更新有效性”构

建模型（图 1）并提出三个假设：

H1：数字化技术对游客感知产生正向影响

H2：游客的感知能够证实工业遗产园区更新的有效

性

H3：数字化技术对工业遗产园区更新存在直接正向

影响

图 1 基于 SEM 模型建立的研究模型

3.2 研究问卷

本研究采用问卷评估数字化技术在工业遗产园区

中的应用效果、游客在参观过程中的感知体验以及工业

遗产园区引入数字化技术在文化、空间和经济效益等方

面所呈现的综合表现。从沉浸交互及信息丰富性与真实

性三个方面捕捉游客交互感知反馈。关注游客在园区使

用数字化技术过程中从感官、认知和情感等多维度产生

的感受。最后关注工业遗产园区更新改造在文化传承、

空间活化及经济与社会效益等方面的整体提升效果。通

过结构方程模型进行统计分析和模型验证，探讨各变量

间的关系和影响机制。

4 研究结果

4.1 模型总体拟合程度

根据 124 份有效问卷实证检验，模型总体拟合程度

结果如图 2：

图 2 模型总体拟合程度分析

χ²/df≈1.36，表明模型与样本数据之间的差异小。

RMSEA<0.08，说明模型的误差在可接受范围内。但 GFI、

NFI 值略低于 0.9，模型仍然有一部分需要优化。但比

较拟合指数 CFI 及增值拟合指数 NNFI均超过 0.9，综合

评判本研究的模型有较好的拟合效果。

4.2 假设检验结果

本研究对三条假设的路径系数进行验证，结果如图

3。

图 3 模型假设验证结果
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H1 假设成立。这表明数字化技术在工业遗产园区中

的应用能够显著提升游客的感知体验质量，这种积极的

影响进一步验证了数字化技术在提升游客体验方面的

重要作用。

游客感知体验对园区更新效应虽正向但不显著，H2

假设不成立。这表明游客感知体验在直接推动园区更新

效应方面的作用有限，但不能忽视其在间接影响中的潜

在作用。

H3假设成立。表明数字化技术通过增强文化传承和

再现能力，以及提升空间氛围和活力，有效地促进了工

业遗产园区的更新改造。

5 结论

本研究通过结构方程模型分析探讨数字化技术应

用对游客感知体验和工业遗产园区更新效应的影响。结

果显示数字化技术应用对游客感知体验和园区更新均

为显著的正向影响，表明数字化技术在提升游客体验和

推动工业遗产保护与活化方面有重要作用。然而游客感

知体验对园区更新效应的直接影响不显著。但本研究收

集到的样本量数据较少，且游客感知维度还可细分，未

来研究可进一步两者之间的中介变量，为工业遗产园区

的可持续发展提供更科学的理论依据。
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